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Tekstien kdayttaminen tai osittainenkin lainaaminen vain
Lentopalloliiton luvalla.



Taman oppaan tarkoituksena on kertoa lentopallon
katsojalle se, mista lajissa on oikeastaan kyse ja
helpottaa siten ottelun seuraamista. Opas kertoo
tiivistetysti saannoista, pelaajien erilaisista rooleista,
tuomarien tehtavista ja hieman myos pelien taktiikasta.

Lentopallon saantdoja pahkinankuoressa

Lentopallossa pyritaan “tappamaan” pallo vastustajan kenttaan ja toisaalta
pitamaan pallo elossa omalla kenttapuolella. Kuolettavan lydnnin lisdksi pisteen voi
hankkia myods lyémalla pallo vastustajan torjunnan kasista yli kenttarajojen,
vastustajan kosketusvirheella tai jos pallo kimpoaa vastustajan kasista kattoon,
verkkoantenniin, tms.

Vastustaja saa pisteen myds, jos joukkueen pelaaja tekee verkkovirheen tai ylittaa
keskirajan tilanteessa, jossa pelitapahtumat ovat, tai tavoittelee palloa vaaralta
puolelta verkkoa. Nykysaanndissa verkkovirhe tai keskirajan ylitys ei ole aina
virhe, vain jos ne hadiritsevat vastustajaa.

Lentopallokentan koko on 9 m x 18 m, naisten verkon korkeus on 224 cm, miesten
243 cm. Kentta jaetaan etu- ja takakenttaan viivalla, jonka etadisyys keskirajasta
on kolme metria. Sen etupuolelta saavat hyokata ainoastaan etukenttapelaajat,
takakenttavuorossa olevien hyodkkayksen pitaa lahtea kolmen metrin viivan takaa.
Takapelaaja voi hydkata etukentalta silloin, jos pallo ei kosketushetkelld ole
verkkolinjan ylapuolella.

Verkkoantennit on kiinnitetty verkkoon sivurajojen kohdalle ja niiden vali on
yhdeksan metria. Pallon tulee kulkea kentan puolella antenneihin nahden. Palloa
voi puolustaa myds kenttarajojen ulkopuolella. Otteluissa on kaytdssa Pekingin
olympiakisoissa vuonna 2008 kayttdéon otettu Mikasan MVA-200-pallo.

Lentopallossa joukkue voi hyddyntda vuorollaan kolme kosketusta, joita kaikkia ei
ole pakko kayttaa. Torjuntaa ei lasketa kosketukseksi eli jos pallo osuu oman
joukkueen torjuntaan, kaytdssa on sen jalkeen viela kolme kosketusta. Pelaaja saa
pelata palloa kahdesti perdakkain ainoastaan torjunnan jalkeen, torjunnan ollessa
ensimmainen kosketus. Passari voi hydkata suoraan toisesta kosketuksesta
tarkoituksenaan yllattda vastustaja.

Lentopallo-ottelussa pitaa voittaa kolme eraa voittaakseen ottelun. Eran voittaa
joukkue, joka saa 25 pistetta. Piste-eroa pitaa kuitenkin olla kaksi pistetta eli era
voi paattya vaikkapa 26-24, 28-26, 31-29, jne. Viides era pelataan 15 pisteeseen
asti, myds kahden pisteen erolla. Pistelasku on ns. juokseva eli joka pallosta saa
pisteen.

Uusien sadantojen mukaan joukkueessa voi olla myds 14 pelaajaa
Lentopallojoukkueessa on kerrallaan kentalla kuusi pelaajaa. Kansainvalisen

Lentopalloliiton eli FIVB:n tietyissa virallisissa kilpailuissa aikuisten joukkueeseen
voi kuulua enintaan 14 pelaajaa (normaalimaara muissa kilpailuissa on edelleen



12). 14 hengen joukkueessa tavallisia pelaajia, jotka ovat siis muita kuin libero-
pelaajia, voi olla 12. Libero on puolustava pelaaja, jonka roolista kerrotaan lisaa
“Pelaajien roolit” -kohdassa. Lisdksi joukkueeseen ja vaihtopenkkimiehistédn voi
kuulua kaksi valmentajaa, huoltaja seka laakari.

Kapteeni on joukkueen edustaja yhteydenpidossa tuomareiden kanssa. Jos
kapteeni vaihdetaan kentdlta, hanelle nimetdan sijainen kentalla olevista
pelaajista. FIVB:n virallisissa kilpailuissa pelaajien numerot voivat olla 1 ja 20
valilla, muuten 1 ja 18 valilla.

Joukkueella on kaytdssaan erassa kuusi vaihtoa, liberokorvauksia ei lasketa téahan
maaraan. Kukin vaihtopelaaja voidaan vaihtaa kentdlle vain kerran erassa.
Alkuperaisessa kokoonpanossa ollut pelaaja voi palata kentdlle ainoastaan, kun
hanet vaihdetaan takaisin hanet korvanneen vaihtopelaajan tilalle.

Jos pelaaja loukkaantuu kesken ottelun, hanen tilalleen vaihdetaan ensisijaisesti
pelaaja, joka ei ole ollut siind erassa kentalla. Jos se ei ole mahdollista, tehdaan
poikkeuksellinen vaihto eli hanet korvaa kuka tahansa vaihdossa ollut pelaaja.
Nain korvattu loukkaantunut pelaaja ei voi palata kentalle ottelun aikana.
Vaihtopelaajan tulee olla valmiina peliasussa ja vaihtoalueella, kun valmentaja
pyytaa vaihtoa. Jos ndin ei tapahdu, vaihtopyyntda ei hyvaksyta.

Joukkueilla on kaytéssaan kaksi 30 sekunnin aikalisaa kaikissa erissa, lisaksi SM-
liigassa ja FIVB:n virallisissa otteluissa neljdssa ensimmaisessa erassa on kaksi
minuutin mittaista teknista aikalisaa. Ensimmainen pidetaan, kun johtavalla
joukkueella on kahdeksan pistettd, toinen kun johtava joukkue on ehtinyt 16
pisteeseen. Mahdollisessa viidennessa erassa ei ole teknisia aikalisia.

Erien valinen tauko on kolme minuuttia. Ottelun toisen ja kolmannen eran valissa
kotijoukkue voi SM-liigassa pitaa halutessaan pidemman mainos- tai
ohjelmatauon, joka on kokonaispituudeltaan 15 minuuttia.

Kenttdjarjestys kiertaa myotapaivaan

Kentalla olevat kuusi pelaajaa syottavat vuorollaan ollessaan 1-paikalla (katso
kuvasta pelipaikkojen numerointi), jarjestyksen tulee sdilya samana koko eran
ajan. Kiertosuunta eli rotaatio tapahtuu mydétapaivaan eli nelospaikalta mennaan
kolmospaikalle, kolmospaikalta kakkospaikalle, jne.

verkko
4 3 2
5 6 1

Pelaajaan tai suoritukseen voi viitata peliroolien (passari, keskitorjuja, laitapelaaja,
hakkuri ja libero) lisdksi myds pelipaikan numerolla. Esimerkiksi “pelaaja X ohitti
kakkospaikan hydkkayksellaan torjunnan”. Pelaajiin tai pelipaikkaan EI voi viitata



kayttamalla esim. sanoja oikea tai vasen tyyliin "verkon oikealta laidalta
hydkannyt X ohitti torjunnan”. Termia ei vaan kayteta lentopallossa.

Aloituksen voi sy6ttaa mista tahansa takarajan takaa. Sama syo6ttaja jatkaa
syottévuoroaan niin kauan, kun oma joukkue voittaa pallon. Kun vastustaja
voittaa pallon, aloitusvuoro siirtyy vastustajajoukkueelle. Kun oma joukkue voittaa
jalleen pallon, kentta kiertaa ja seuraava vuorossa oleva pelaaja menee
syottamaan.

Lentopallon perussuorituksia ovat jarjestyksessa sy6ttd, vastaanotto, passi,
hybkkays, torjunta, puolustus, passi, hy6kkays, jne. Erilaisia hydkkayksia on
nimetty esim. kova lyonti = isku, sijoituspallo sormenpadilla = juju tai peippi,
sijoituslyodnti = ns. tshekkilydnti. Peruslydntisuunnat ovat viisto eli diagonaalinen
ja rajalyonti eli lydnti suoraan rajaviivaa pitkin. Perussuorituksista kerrotaan lisaa
pelaajien rooleissa. Beach volley -osiossa perussuoritukset on kayty lapi erikseen,
mutta niissa on toki eroja lentopalloon verrattuna.

Uusien saantdjen mukaan pelaaja voi ylittaa keskirajan milla tahansa
ruumiinosalla, jos ylitys ei hairitse vastustajaa. Keskirajan voi ylittda myds sen
jalkeen, kun pallo on kuollut. Pelaaja voi koskettaa vanhoista saannoista poiketen
my0Os verkkoa, antenneja, tolppia tai verkkokoéysia, kun pelaaja ei tee
pelisuoritusta tai verkkokosketus ei hairitse pelia.

— - Py -

Lentopal/ossaipbhtaan seitsikosta, joﬁka muodostaa kaksi yleispe/;ajaa, kaksi
keskitorjujaa, hakkuri, passari ja libero.

Pelaajien roolit

Lentopalloilijoilla on rooleja pelipaikkojensa ja -tehtaviensa mukaan.



Passari

Johtaa joukkueen hyokkayspelia ja pyrkii aina ottamaan joukkueensa toisen
kosketuksen eli passaamaan. Tarkoitus on rakentaa hyodkkaajille mahdollisemmman
hyva paikka tappaa pallo vastustajan kenttapuoliskolle. Kentalla oleva passari
vaihtaa etukentdlld paasaantdisesti pelaamaan 2-paikalle ja takana 1-paikalle sen
jalkeen kun pallo on lahtenyt liikkeelle (lisaa pelijarjestyksesta my6hemmin).

Jos passari on heikko torjuja, omassa sy6tdssa hanet voidaan siirtaa
poikkeuksellisesti 4-paikalle ja vahvempi torjuja puolestaan 2-paikalle torjumaan
vastustajan vahvaa hyokkaajaa. Jatkopalloissa pallo pitda nostaa normaalia
keskemmalle tai 4-puolelle, jotta passari ehtii poikkeuspaikaltaan pydrittamaan
pelia.

Yleispelaaja / laitahyokkaaja

Peruskuusikossa pelaa yleensa kaksi yleispelaajaa, jotka vastaanottavat
vastustajan syottéja yhdessa liberon kanssa. Vastaanotoksi kutsutaan ainoastaan
syoton jalkeistd suoritusta. Vastustajajoukkue yrittaa vastata hydkkayksen siis
torjumalla ja puolustamalla, ei vastaanottamalla.

Yleispelaajat hyokkaavat laidasta eli antennien vieresta. Jos vastaanottopeli ontuu
ja passari ei pysty rakentamaan nopeita hyokkayksia keskipelaajilleen,
yleispelaajat yhdessa hakkurin kanssa saavat paljon téita hydkkdyksessa. Hyvasta
nostosta passia laitaan nopeutetaan tai pelataan kuvioita, esimerkiksi porrasta (4-
paikalta hydkkaava pelaaja lyd vajaata passia, joka tulee noin puoleen valiin
normaaliin keskihydkkaykseen ja 4-paikan hydkkdaykseen nahden) tai kiertoa (2-
paikan hyokkaaja kiertaa verkon keskelle ja lyd keskihydkkaajan vieresta
keskihyodkkaajan laskeuduttua hamayshypysta maahan). Yleispelaajat voivat
hydkatd myds kolmen metrin viivan takaa ollessaan takakentalla.

Libero

Libero on takakentalld toimiva puolustukseen ja vastaanottoon erikoistunut
pelaaja. Heitd voi nykysaantéjen mukaan olla joukkueessa ja poytakirjaan
nimettyna kaksi, joista toinen on pelaava libero ja toinen varalibero. Pelaavan
liberon voi vaihtaa ottelun aikana kertaalleen, ja liberokorvaus pitaa merkita
poytakirjaan. Korvauksen jalkeen ottelun aloittanut libero ei voi palata kentalle.

Jos kentalle vaihdettu varalibero loukkaantuu, ottelun loppuajan hanet voi korvata
valmentajan nimedama pelaaja, joka ei voi kuitenkaan olla alkuperainen libero.

Liberon roolissa toimiva pelaaja ei voi olla joukkueensa kapteeni. Tama muusta
joukkueesta eroavaan paitaan pukeutunut pelaaja saa pelata ainoastaan
takakentalla. Myds varaliberolla on muuhun joukkueeseen verrattuna erivarinen
paita. Libero korvaa yleensa keskipelaajan tai pelaajan, joka ei ole parhaimmillaan
vastaanotossa tai puolustuksessa.



Libero ei saa syo6ttaa, siksi esimerkiksi keskipelaajan, jonka libero korvaa
takakentalla, pitaa pelata syottdvuoronsa loppuun. Libero ei saa mydskaan torjua
eikd tehda hyokkayslyontia miltaan kentan alueelta, jos pallo on lydntihetkella
kokonaisuudessaan verkkotason ylapuolella. Jos libero kayttaa sormilydntia
etukentalla eli passaa, palloa ei saa hydkata verkkotason ylapuolelta. Liberon rooli
on tuonut lyhyemmille, teknisille pelaajille mahdollisuuden pelata huipputasolla.

Keskitorjuja / keskipelaaja / keskihyokkaaja

Suomen aajoukkueen keskipelaaja Konstantin Shumov.

Peruskuusikossa pelaa yleensa kaksi keskitorjujaa, joiden vahvuudet [6ytyvat
verkkopelista eli torjunnasta ja hydkkayksesta. Han hyodkkaa keskiverkolta ns.
nopeita hyokkayksia, jotka voivat olla esim. etu- tai takapateri (aivan passarin
viereen annettu matala passi, isku nousevaan palloon), siirto (muutaman metrin
padahan passarista annettu nopea passi), metri (passarin viereen annettu metrin
korkuinen passi, suosittu eritoten alemmissa sarjoissa). Vain etupelaaja voi torjua.

Naisten pelissa yleinen hydkkays on etupassari -tilanteessa (kun passari on
rotaatiossa verkolla 2, 3 tai 4-paikalla) ns. satanen tai juoksu, jossa
keskihybdkkaaja lahtee passarin etupuolelta ja kiertédd hydkkaamaan passarin
taakse, laitaan asti kakkospuolelle ponnistaen yhdella jalalla.

Hakkuri

Hakkuri on joukkueen paahyodkkaaja, pelaa ns. ristipaikkaa passariin nahden, han
tulee siis etukentalle kun passari menee takakentalle ja painvastoin. Hakkuri
peitetdaan vastaanotossa eli han ei ota vastaan vastustajan syottéja, vaan
keskittyy hydkkaykseen.

Etukentan lisaksi hakkuri hyokkaa myds kolmen metrin viivan takaa eli
takakentdlta ja takakentalla ollessaan pelaa yleensa pelaamaan ykkdspaikalle.
Naisissa hakkurin paikalla pelaa joskus, varsinkin alemmilla sarjatasoilla, kolmas
yleispelaaja.



Pelaajien sijoittuminen kentalla

Pelaajat jarjestaytyvat kentdlla omien rooliensa mukaan. Pelaajien on oltava
oikeassa jarjestyksessa, kenttakierron mukaisilla paikoilla pallon [dhtiessa
liikkeelle, mutta pallon ldhdettya liikkeelle etukentan pelaajat keskenaan ja
takakentan pelaajat keskenaan voivat jarjestaytya vapaasti. Omalla syottévuorolla
paikkojen vaihtaminen on yksinkertaista, mutta vastaanottotilanteessa
jarjestaytyminen vaatii tarkkuutta.

Ennen pallon [dhtemistd liikkeelle 3-paikan pelaajan on oltava 2-paikan pelaajan
vasemmalla puolella ja 4-paikan pelaajan 3-paikan pelaajan vasemmalla puolella
(katso kuva). Takakentalld sama juttu, paitsi etta oman sy6ttajan sijoittuminen on
vapaata. Takakentan pelaaja ei saa myodskaan ohittaa "omaa” etukenttapelaajansa
eli 5-paikan pelaajan pitaa olla sijoittunut taaemmaksi kuin 4-paikan pelaajan, 6-
paikan pelaajan taaemmaksi kuin 3-paikan pelaajan ja 1-paikan taaemmaksi kuin
2-paikan pelaajan.
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Vastaanottoryhmitysten ja paikkojen vaihdon tarkoitus on, etta vastaanoton
erikoispelaajat paasevat toteuttamaan rooliaan parhailta mahdollisilta paikoilta,
passari ehtii mahdollisimman helposti paikalleen 2-puolelle rakentamaan
hyokkaysta ja hyokkaajat ovat omilla paikoillaan valmiina hydkkaamaan;
laitapelaajat laidoista, keskipelaajat keskiverkolta.

Lentopallon taktiikkaa

Lentopallossa erilaisia merkkeja kaytetdan padasiassa kahdessa merkityksessa.
Passari kertoo sormimerkeilld, mita kuvioita seuraavissa palloissa hydkataan.
Jokaiselle hyokkayskuviolle on sovittu oma merkkinsa. Jos nosto on epatarkka ja
sovittua kuviota ei ole mahdollista pelata, muutos tehdaan yleensa huutamalla.
Pitkissa palloissa seuraava hydkkays (yleensa keskitorjujan osalta) voidaan myo6s
huutaa esim. numeroilla.




Toinen tilanne, jossa naytetdaan merkkeja, on torjunta. Laitatorjuja nayttaa
torjuuko han rajalyéntia vai viistolydntia (jattaa ns. rajan auki), puolustus asettuu
sovitusti sen mukaan. Keskitorjuja voi merkeillaéan nayttaa, painottaako han
torjuessaan keskihydkkaysta, 1- vai 5-puolta.

Vain etukenttapelaajat voivat torjua. Koska etukentdlla pelaajia on molemmissa
joukkueissa kerrallaan vain kolme, jokaisella on ns. oma pelaajansa, jota tulee
seurata. 2-paikan pelaajan vastapelaaja on vastustajan 4-paikan pelaaja, 3-paikan
pelaaja seuraa vastustajan 3-paikan pelaajaa ja 4-paikan pelaaja vastustajan 2-
paikan pelaajaa.

Pelaaja on ensisijaisesti vastuussa oman pelaajansa torjumisesta, mutta hanen
tulee auttaa torjunnassa mahdollisuuksiensa mukaan vieruspelaajaansa ja
vartioida my®os tontiltaan tulevia takakentdn hydkkayksia. Pyrkimys on saada
rakennettua vahintaan kahden pelaajan torjunta vastustajan hydkkaajaa vastaan.
Jos hyodkkaajaa torjuu vain yksi pelaaja, suorituksen taustalla on usein passarin
onnistuminen ja sitd ennen onnistunut vastaanotto tai puolustus.

Joukkueissa on usein tahtihydkkaajia, jotka saavat muita enemman passeja. Siksi
on jarkevaa, etta heita seurataan tarkemmin ja heitd ei missaan tilanteessa
paasteta hydkkaamaan vain yhta torjujaa vastaan. Tama edellyttaa ennakointia
torjujilta, samalla heikommaksi hyékkaajaksi arvioitu vastustajan pelaaja paasee
hydkkaamaan vapaammin.

Pelissa nahdaan muun muassa seuraavia tyypillisia vaihtoja

* Saman paikan pelaaja vaihdetaan piristdmaan pelia.

* Lyhyehko passari korvataan etukentdlla eran lopussa ulottuvammalla torjujalla.
Jatkopallo pelataan ilman passaria. Vaihto otetaan takaisin heti kun vastustaja
voittaa pallon.

* Hyva syo6ttdja vaihdetaan suoraan syéttamaan pelaajan tilalle, jolla on kevyempi
syotto tai joka on tehnyt ottelussa syottdvirheita. Joskus syoéttajaksi voidaan
vaihtaa alkuperaiseen pelaajan verrattuna erilainen sy6ttaja ja yrittaa sekoittaa
vastustajan pelida hanen avullaan. Jos vastustaja voittaa pallon, vaihto otetaan heti
takaisin tai viimeistaan kun pelaaja tulee etukentalle.

* Hyva hyokkaaja tai torjuja vaihdetaan pelaamaan etukenttdkierros.

* Hyva puolustaja / vastaanottaja vaihdetaan pelaamaan takakenttakierros.

* Ns. kaksoisvaihto eli kentdlla olevan passarin paikalle vaihdetaan hakkuri tai
yleispelaaja ja kentalla olevan hakkurin paikalle passari. Vaihto tehdaan usein
silloin, kun kentalla oleva hakkuri on siirtymassa takakentalle, nain ns.
takapassaritilanne jatkuu eli verkolla on edelleen kolme hydkkaajaa. Vaihdolla
haetaan myo6s rytminmuutosta peliin ja se tuo toivottavasti vaikeuksia myo6s
vastustajalle, koska ryhmitys muuttuu. Vaihto otetaan yleensa takaisin vaihdetun
passarin tullessa etukentdlle eli takapassaritilanne jatkuu.

Erotuomaritoiminta

Lentopallo-ottelua tuomitsevat paa- ja verkkotuomarit sekd kaksi rajatuomaria
(kansainvalisissa otteluissa rajatuomareita on nelja, yksi joka rajalle).




Paatuomari johtaa ottelua ja hanelld on maaraysvalta kaikkiin ottelun tapahtumiin
liittyen. Han tuomitsee ottelun tuomaritelineeltd, jonka avulla han ndkee tilanteet
puoli metria verkon ylapuolelta.

Paatuomarin tehtaviin kuuluvat mm. pelialueen ja varusteiden tarkistus, ennen
ottelua suoritettava arvonta, (kumpi joukkue aloittaa sydtélla ja kummalla
kenttapuoliskolla joukkueet pelaavat, ja jos ottelu menee viidenteen eraan, ennen
sitd suoritetaan uusi arvonta), peliluvan antaminen, tuomion antaminen
pelitilanteissa, hyokkaavan joukkueen suoritusten oikeellisuuden tarkkailu, liberon
toiminnan oikeellisuus, kasittelyvirheet, 3-metrin hybkkdysrajan noudattaminen ja
torjunnan oikeellisuus, varoitusten ja rangaistusten antaminen. Paatuomari
hyvaksyy viimeisena poytakirjan.

Verkkotuomari avustaa paatuomaria, mutta hanella on myos omia tehtdviaan. Han
tarkistaa joukkueiden pelaajien lahtdjarjestykset (etta pelaajat ovat oikeilla
paikoillaan) ja seuraa joukkueiden pelijarjestysta ottelun aikana, seuraa
verkkovirheitda, vastustajan puolella pelaamista (ilmassa verkon vaaralla puolella
olemista, keskirajan ylittamista pelitilanteessa, virheellista torjuntaa), pallon
koskemista ulkopuolisiin asioihin (antennit, kattokosketukset, torjunta), myontaa
tai evaa valmentajille katkoja (vaihdot, aikalisat), valvoo vaihtopenkilla istuvien ja
vaihtoalueella olevien pelaajien toimintaa, pitaa yhteytta toimitsijoihin, erityisesti
poytakirjanpitajaan.

Kirjuri kirjaa poéytakirjaan kokoonpanot ja toimitsijat, merkitsee pelinaikaiset
tapahtumat (pisteet, aikalisat, pelaajavaihdot, varoitukset, ottaa aikaa erien
valisista tauoista, jne.), valvoo pelaajien jarjestysta syottamaan mentdessa ja etta
tulostaulu on ajan tasalla. Han merkitsee ottelun paatyttya lopputuloksen ja muut
tiedot seka keraa hyvaksyjien eli tuomareiden, valmentajien ja kapteenien
nimikirjoitukset. Kirjurilla voi olla myds avustaja.

Rajatuomarit ndyttavat tulkintansa, oliko pallo kentéassa, ulkona vai osuiko se
antenniin, kattoon tai vastustajajoukkueen pelaajaan. Rajatuomari valvoo myoés
syottavan pelaajan rajarikot. Kansainvalisissa otteluissa rajatuomareita on nelja,
yksi kullekin rajalle, esimerkiksi SM-liigassa kaksi.

Muut kuin varoitukset ja rangaistukset harvinaisia lentopallossa

Lentopallossa yleisin rangaistusmuoto on varoitus tai rangaistus, rajumpiin toimiin
tarvitsee ryhtya harvoin. Varoitus on tuomarin antama sanallinen kommentti tai
kasimerkki (ei siis korttia), etta jos toiminta jatkuu, siitd seuraa rangaistus.
Varoituksen syyna voi olla esimerkiksi tuulettaminen vastustajan puolelle tai
tuomiosta valittaminen.

Rangaistus merkitsee keltaista korttia ja pistettd vastustajalle seka sydttévuoron
siirtymistd vastustajalle, jos pallo on ollut omalla joukkueella.

Astetta kovempi kurinpidollinen muistutus on erasta poistaminen, joka seuraa
punaista korttia. Joukkue ei saa tapahtumasta erillista rangaistusta,
vastustajajoukkue ei siis saa pistettd, tms. Erasta poistettu henkil6 seuraa eran



lopun erilliseltd rangaistuspenkilta ja han voi palata otteluun ja joukkueen
kokoonpanoon eran paattymisen jalkeen.

Erittdin harvinainen rangaistusyhdistelma on ottelusta poistaminen, kun punainen
ja keltainen kortti annetaan joukkueen edustajalle yhta aikaa. Ottelusta poistetun
henkilon pitda poistua salista ennen kuin ottelu voi jatkua. Erasta poistamisen
tapaan vastustajajoukkue ei saa palkinnoksi lisapistetta, tms. Henkil, joka on
kayttaytymisrikkomuksen vuoksi suljettu pelistéd koko ottelun ajaksi, ei saa
edustaa joukkuettaan virallisissa otteluissa ennen kuin Lentopalloliitto on paattanyt
mahdollisesta jatkorangaistuksesta.

Lentopallossa rangaistukset ovat ottelukohtaisia, ja erissa saadut rangaistukset
kulkevat pelaajan mukana ottelun loppuun asti. Ne eivat kuitenkaan siirry
ottelusta toiseen. Seura voi myds saada rangaistuksia kilpailusaantdjen ja
sarjamaaraysten rikkomisesta.

Lentopallon saannot loytyvat Lentopalloliiton nettisivuilta:
> www.lentopalloliitto.fi

> Sarjatoiminta

> Erotuomarit ja saannot

> Kansainvaliset saannot



Suomen Lentopalloliitto
Radiokatu 20
00093 SLU

Puhelin: (09) 348121 (vaihde)
Faksi: (09) 147 746
Sahkoposti: office@lentopalloliitto.fi
Lentopalloliiton nettisivut: www.lentopalloliitto.fi
SM-liigan nettisivut: www.lentisliiga.fi



