LENTOPALLON MESTARUUSLIIGA MATCH REPORT/OTTELUTILASTO
(2.10.08 / Paivitetty 1.11.10)

Uusi ulkoasu — uudet lukuohjeet Laatinut Tuomas Mikkola

(tuomas.mikkola[at]lentopalloliitto.fi)
TAUSTAA

Syksylla 2008 silloinen Lentopallon SM-liiga teki paatdksen siirtyd uuteen Data Volley 2007 tilastointiohjelmaan
vanhan excel -pohjaisen tilastoinnin jatkeeksi. Kdytossa oleva ohjelma on italialaista (www.dataproject.com) kdsialaa

ja se on nykyaan kaytdssa suurimmalla osalla maajoukkueista seka useissa kansallisissa lentopallosarjoissa. Ottelun
analysoinnissa tilastointiohjelman tukena toimii Data Video 2007-ohjelma, joka mahdollistaa tarkemman
analysoinnin niin lukujen kuin videonkin muodossa monin eri tavoin. Lisdksi ohjelmien kaytt6da on suositeltu
otettavaksi mukaan padivittdiseen valmennukseen esimerkiksi syotto-vastaanotto tai hydkkaysharjoittelun
kehittamiseksi. Suomen lentopallomaajoukkueissa harjoittelutilastointi on ollut valmennuksen ja pelaajan taitotason
seurannassa jo useita vuosia.

MITEN TILASTOIDAAN?

Uusi tilastointiohjelma on excel-pohjaista versiota hieman haastavampi mutta se tulee antamaan enemman
informaatiota ottelutapahtumasta niin joukkueille, medialle ja katsojille. Mestaruusliigassa kotijoukkue vastaa
tilastoinnista molempien joukkueiden osalta ja toimittaa ottelutilaston (Match Report) mm. liigalle, lehdistélle seka
vastustajajoukkueelle. Varsinainen tilastointivaihe toteutuu yhden riittdvan koulutetun ja kokeneen tilastoijan
toimesta kentdn paadystd. Ottelusta tilastoidaan keskeiset tapahtumat (syotto-vastaanotto, hyokkays-
torjunta/puolustus). Tilastoija kirjoittaa ottelutapahtumista koodia, jonka ohjelma tulkitsee automaattisesti. Ohjelma
on looginen lentopallosuoritusten suhteen ja auttaa kdyttdjaa huomaamaan virheet automaattisesti mutta niiden
korjaaminen on manuaalista. Vuosien mittaan tilastoijien maara on kasvanut joka vuosi mutta vaihtuvuutta on ollut
jonkun verran. Taten liigaseurojen tilastoijat ovat eritasoisia, joten virheitd ja viivastyksida saattaa ilmetd mutta
muutaman pelikierroksen jilkeen koko tilastointiorganisaatio (seurat, tilastointitietokanta tms.) |0ytda
toimivuutensa. Lisdksi on ohjeistettu, ettd ottelun jilkeen seuran tilastoija kdy keskeiset tapahtumat lapi videon
kanssa ja tekee korjaukset seka toimittaa ns. korjatun version joukkuekohtaisia tilastokoosteita varten liigan
kdyttoon. Naiden lisdksi otteluvideo toimitetaan kansioineen mestaruusliigan videoserverille. Tilastokoosteista
vastaavat Toni Flink ja Tuomas Mikkola.

Lentopallon Mestaruusliigan livescore: http://lentistilasto.net/livescore/livescore.php
tilastotietokanta: http://www.mestaruusliiga.fi/tilastot/
Tilastokoodiesimerkki yhdestd pallorallista: 13SM15.5# a11G41.9#  (suunnat mukana)

Kotijoukkueen nro 13 syéttdd hyppyleijalla 1-paikalta 5-paikalle, jonka vierasjoukkueen libero nro 5 nostaa
tdydellisesti. Vierasjoukkueen nro 11 hyékkdd nopean laitatempohydkkdyksen(vo-hyékkdys) 4-paikalta rajaa kohti,
jonka kotijoukkueen nro 9 torjuu pisteen arvoisesti. Tilanne 1:0

MITA TILASTOIDAAN?

Ottelusta tilastoidaan edelleenkin samat suoritukset kuin excel-pohjaisessa versiossa (syottd, vastaanotto,
hyokkaykset, torjunnat, muut virheet). Suorituksen laatu on keskeinen osa tilastointia ja on tdrkeaa, etta lehdisto,
internet, tv ja muut tahot ymmartdvat ndiden perusteet. Ei ole myoskaan jarked tuottaa liikaa ja liian vaikeaa
tilastomateriaalia ottelusta, jota ei voi ymmartaa. Alla on lyhyesti keratty tilastoinnissa kaytettavat maareet ja
laadut, joista lisdd myos ottelutilaston kohdalla:


http://www.dataproject.com/
http://lentistilasto.net/livescore/livescore.php
http://www.mestaruusliiga.fi/tilastot/

a) SYOTTO [SERVE=S]
e Sybton tilastoinnissa on kéytdssd neljé eri arviointikriteeriéi: virhe, helppo, vaikea ja dssd.

Tarked ominaisuus Data Volleyssa on, ettd syoton arviointi tapahtuu automaattisesti antamalla
vastaanotolle oikea laatu. Taten hyva syotto edellyttdd heikkoa vastaanottoa ja syoton “tehon” voi
tulkita suoraan vastapuolen joukkueen vastaanotosta.

e Tilastoijan taitojen kehittyessd han pystyy myoOs erottamaan eri syottotyypit (perusleija, hyppyleija,
yldkierteinen hyppysyottd)

e Tilastollis-analyyttisesti on tarkeda seurata pelaajan sy6ttomaaraa (tdrked muuttuja) ja vasta sitten sen tehoa.
Mitd enemman sydtat, sitd enemman joukkue saa pisteitd (rotaatioriippuvuus, pelaajakohtaisuus)! Assat eivit
ole kaikki kaikessa ja toisaalta virheet estavat vastustajaa tekemasta virheitd vastaanotossa ja sitd seuraavassa
hyokkayksessa.

b) VASTAANOTTO [RECEPTION=R]
e Vastaanoton laatu arvioidaan neljélld kriteerilld: virhe, heikko (sis. vastapalloksi menneet

vastaanotot ja nostot joista voi hydkdtd vain laidasta), hyvd (sis. 3 m siséipuolella olevat
vastaanotot eli myés tdydelliset) ja tdydellinen (ei vaikuta passarin vaihtoehtoihin pelata)

e Kuten syo6ttokin vastaanotossa voidaan erotella eri vastaanottotyypit (perusleijan vastaanotto, hyppyleijan
vastaanotto, kierrehyparin vastaanotto)

e Tilastoijan on erittdin tdrked tehda ero heikon ja positiivisen vastaanoton valilla. Vastaanoton laatuun
vaikuttavat mm. pallon paikka, pallon kaari seka pallon nopeus (ks. kuvat alla).

e Lentopallossa vastaanotolla on tarkea osuus ottelun voiton kannalta mutta se ei ole ratkaisevin. Tama siksi,
etta joukkueiden passarit pystyvat rakentamaan hyvia hyokkaystilanteita riijppumatta onko vastaanotto 3-5 m

verkolta.
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c) HYOKKAYS [ATTACK=A]

o Kaikki hyékkdykset arvioidaan neljélld eri kriteerilléi: virhe, torjuttu hyékkdys, ”“eloon jédvd”, piste
e Tilastoija pyrkii jo alkuvaiheessa erottelemaan eri tyypit hyokkayksille (ykkdstempo, iso tai nopea laitatempo,
3-m takaa tulevat hyokkaykset) kayttden erilaisia koodeja esim. G4 on nopea laitapassi 4 paikalle. Naiden
avulla saa paljon informaatiota ottelun aikana esim. miten vastaanottohyodkkdys jakautuu eri rotaatioissa.
Lisdksi ohjelmassa on mahdollista lisata hydkkadysten suunnat.
Ottelutilastoon merkitadn hyokkaysten maara, suorat virheet ("pahempi virhe”), torjutut hyokkaykset pisteet
seka piste (tappo) prosentti

d) TORJUNTA [BLOCK=B]
e Kaikkia torjuntakosketuksia on vaikea saada pelin aikana tilastoitua vaan niistd poimitaan seuraavat

laadut: Torjuntapiste (vain yksi pelaaja), torjunnan verkkovirhe, torjunnan hyvd vaimennus ja
hyokkdys torjunnan kdsistd.

e Vain torjuntapisteet seka verkkovirheet nakyvit ottelutilastossa

e) PUOLUSTUS [DEFENCE=D]
e Puolustuksen tilastointi alkuvaiheessa on haastavaa. Puolustuksista arvioidaan seuraavat

suoritukset: Hyvd puolustus (joukkue pystyy hyokkdédmcdicin), heikko puolustus (vastapuolelle tai ei
voida hyokdtd ollenkaan) ja puolustusvirhe (pallo menee yli rajojen tai pelaaja ei viitsi puolustaa).

e Nimai suoritteet EIVAT niy match reportissa mutta vilillisesti jatkohyokkidysten mairissa (DIG-ATT)
f) TEKNISET VIRHEET _[SETTING=E]
e Tama kategoria kattaa lentopallon tekniset virheet: kaksoiskosketukset, pidétyspallot tms. virheet

kosketuksen aikana. Ndkyviit vain virheind Points-osiossa.



OTTELUTILASTO-esimerkki

o

Match Report /1.10.2010 Sun Volley — Sampo 2-3

lahde: http://lentistilasto.net/tilasto/1011/69749.pdf

Lentopallon Mestaruusliiga / Miehet 2010/2011

Runkosarja
a SUN VOLLEY, OULU 2
IEN L N
BT wousui Match report PIELAVEDEN SAMPO 3
Match 69749 Spectators 457 Set Time Partial score Score
Date 10/31/2010 Receipts 1 0.30 1-8 9-16 16-21 22-25
Time 18.30.00 Hall Oulun Urheilutalo 2 0.28 8-7 16-14 21-16 25-20
City oulu 3 0.34 4-8 12-16 21-20 25.23
4 0.26 6-8 9-16 12-21 17-25
5 0.17 3-5 7-10 7-12 10-15
Referees ASHEESH Mohamed - SALMELA Veli 2.15 99-108
Set _ Points Serve Reception Attack BK
SUN VOLLEYI OULU 1 /2) 3 (4\‘ 5 Vote Tot BP W-L Tot Err Pts Tot Err Pos% (Exc%)Tot Err Blo Pts Pts% Pts
1 CARNEY Sean [2[1[2[1][2]| 6.4 7 1 +2 | 15 3 1 . 7 2 29%| 5
2 PARKKISENNIEMI Petter ——or—or—o—| - 1 1 - 9 1 1| - - - : 1 - :
3 AHO Juha [1][6] —=[4] 3 : 5 2 - o . 5 1 3 60%
4 C HAKALA Anssi (3] —=[s5l[6]| 56 5 1 -1 6 1 21 2 67% (33%) 19 2 5 26%
6 CURRENT Hunter [4l[3][4][6][1]| 62 |10 3 +4 | 13 2 1| - - - . 14 1 2 6 43%| 3
7 HEIKKILA Teppo R IHIG I 13 4 +8 | 12 3 1| 33 64% (30%) 26 2 - 12 46%| -
9 MALINEN Antti ==[1][3] 63 | 4 3 +3 |10 - 1| - : : 4 1 1 25%| 2
11 L RAJALA Juho e e -1 - | : : 9 1 67% (33%) : - - :
12 KANGASKOKKO Janne - 1 : : : : 2 1 1 50%
13 AHO Marko [s/[a][s][4][5]| 61 |20 5 +16| 19 1 2 : 42 2 1 18 43%
14  BRCIC Davor [e][2/[3](2][3]| 58 |11 4 +2 | 10 4 - | 33 64% (21%) 22 1 4 11 50%
16  LEPPANEN Juuso : Ce : . . . S -
Team totals 75 22 +33| 99 17 6 | 97 3 64% (28%])142 10 8 59 42%) 10
[ Points won: Ser Att Blo Op.Er
Seti] 2 14 2 4 | 22 5 2| 24 1 71% (25%)38 3 3 14 37%| 2
Set2| 1 15 3 6 | 25 4 1| 17 59% (24%) 31 2 - 15 48%| 3
Head h KURTTILA Sami Set3| 1 13 3 8 | 24 1 1| 21 - 71% (43%)32 2 - 13 41%| 3
cac coac >ami Set4| 1 12 1 3 | 18 4 1|23 1 52% (17%) 28 1 4 12 43%| 1
Assistant  VUOTSO Ville Set5| 1 5 1 3 |10 3 1| 12 1 67% (33%) 13 2 1 5 38%]| 1
_ Set Points Serve Reception Attack BK
PIELAVEDEN S. (1) 23 4 (3B Vote Tot BP W-L Tot Err Pts Tot Err Pos% (Exc%)Tot Err Blo Pts Pts% Pts
2 C RIIHIMAKI Aki GARMGE RG] es 2 1 -1 |27 1 1] 1 : . 2 1 50%
3 SALGADO Luis [4][s][4l[5][4]| 59 |21 10 +12| 10 1 1 1 - : 47 4 3 20 43%| 1
4 POIKELA Antti =[s|[e][s]| 61 |13 4 +7 | 10 2 1| 20 2 65% (35%) 22 2 - 12 55%]| -
S HUOVINEN Oll [5[6] . 3 - 3 4 3 19 2 68% (37%) 8 - 1 3 38%
6 HAAPASALO Tuomas  [3][d&— = 4 1 42 5 1 o . 4 1 - 3 75%]| 1
7  SAISA Tatu [6][1][6][1][6]| 69 |14 1 +11| 17 - 7 - 1 12 71%]| 2
8  RAISANEN Lasse = . S : : S :
9  SEPPANEN Pekka
10 MUSTONEN Matti o oo 4
11 HEIKKINEN Miika —=[3][4][3]| 63 8 4 +7 7 1 1 : : 8 5 62%| 2
12 L TOLVANEN Timo e I - | c 19 1 63% (42%) - - :
14 SIVONEN Ilari (2][3][2)[3][2]| 56 |15 9 +5 | 24 2 22 59% (32%) 31 3 5 13 42%
Team totals 80 30 +39] 108 11 3 | 82 6 62% (35%)139 10 10 69 50%| 8
[ Points won: Ser Att Blo Op.Er
Seti] 1 13 3 8 | 25 1 1| 17 2 76% (53%) 33 3 2 13 39%| 3
Set2| - 14 - 6 | 20 3 20 1 76% (43%) 28 3 3 14 50%| -
Head h STENIUS Kai Set3| - 20 - 3 24 3 ' 23 1 57% (26%) 37 2 3 20 54%| -
ead coac al Set4| 1 14 4 6 | 24 1 1|14 1 50% (21%) 26 2 1 14 54%| 4
Assistant  TUOVINEN Jukka Set5| 1 8 1 5 |15 3 1| 7 1 29% (29%) 15 - 1 8 53%]| 1
SUN VOLLEY, OULU ‘ PIELAVEDEN SAMPQO| | BP Break point  Pts Points
Err Error Blo Blocked
Points KILL ON RECEPTION Points | | Pos% Positive +%# Exc Excellent
iff| Receptions97 Receptions82 i )
Rot Diff| ‘b ints SO 53 15t ATTACK AFTER POSITIVE RECEPTION (+#) Points 50 50 |-RoLDiff W-LWon - Lost  [i] sarting settr
6 -1 | Each1.83Recept. |Errors Blo Pts% Tot ‘ Tot Pts% Blo Errors| Each 1.64 Recept. | 6 +8 [n] starting line-up
5 -2 | 1Paint 5 2 52% 62 51 59% 1 4 1 Point 5 3 0 Substitute () Starting Srv
4 +5 1st ATTACK AFTER NEGATIVE RECEPTION (-1) 4 4
3 +3 Errors Blo Pts% Tot Tot Pts% Blo  Errors 3 -3
2 -4 | Serve 99 | 0 1 32% 22 | 17 47% 1 0 | Serve 08| 2 +1
Each 4.5 Serve ATTACK ON DIG Each 3.6 Serve U I—EI J lOPALLO-
1 Break Point Errors Blo Pts% Tot ‘ Tot Pts% Blo Errors| 1 BreakPoint L" I IO RY'
5 5 34% 58 | 71 44% 8 6

Data Volley 2007 Professional - Tuomas Mikkola - Scout man: Lauri Kiuttu



http://lentistilasto.net/tilasto/1011/69749.pdf

Tilastoijan nimi (=Scout man:)

Yleistietoa pelista joukkueittain:

* Points Rot — Diff: Kertoo eri rotaatioiden piste-eron (sy6tto- ja vo-vaihe > voitetut ja havityt piste, Ei saisi olla paljoa

miinuksella > kertoo heikot rotaatiot)

Receptions vs. Point SO: Vastaanottojen maara ja niista ns. Side Out (vo-hyokkays) vaiheessa saadut pisteet (mita

ldhempana suhdeluku ykkosta sita parempi vo-hyokkays sis. my0s kaikki vo vaiheen jatkohyokkaykset!)

Serve vs Point BP: Syottojen maara seka niista ns. Break point (syotto) vaiheessa saadut pisteet (mita pienempi sita

parempi > sy6ttopeli, torjunta, puolustus ja jatkohyokkays vaikuttavat), Lisaksi Point BP maara tarked!

ATTACK ON DIG

*| OTTELUTILASTON Points Ottelun tulos erikohtaisesti, eran kesto, © TM 20 10
SELITYKSET * Tot Pelaajan/joukkueen tekemat pisteet osatulokset eran sisills, loppupisteet
* BP Brake point - Omalla sy6ttévuorolla tehdyt pisteet (dssa syotot, L
jatkohyokkayspisteet, torjunnat tms. ns. tarkeita pisteitd) SEINEES (OO
* W-L W =l (/) Telkitern ahsiaiden fa vidhehlen craus *Tot Sy6ttomaara (mitd enemman sitd parempi silla helpohkolla
J— - - syo6tolla ei saa aina dssida mutta syottovuoro voi sailyy!!)
Set = ERA ROTAATIOT Lentopallon Mestaruusliiga / Miehet 2010/2011 - Systtovirheet
* Kertoo joukkueiden ’ i "
aloituskuusikot erittdin (esim Li ' D Assasyotot
2 tarkoitt laai ' Eriora fﬂ SUN VOLLEY, OULU * Syoton tehon voi tulkita kadnteisesti vastapuolen VO %:sta (100%-Pos%)
nro. ar. oittaa p.e aajan" TSECIET: | Match report PIELAVEDEN SAMPO
aloittamista 2-paikalta erdn otk = Attack = HYOKKAYS
7 = i t e I T . .
alussa) ja pelkkd viiva Daat: Receipts 1 691 * Tot Hyokkaysten maara (seuraa jakoa joukkueen kesken)
tarkoittaa vaihtopelaajana Time Hall un Urheilutalo 2 2116 * Err Hyokkaysvirheet (ns. unforced errors=helpot virheet, ei sis. torjuttuja)
sisdan tullutta pelaaja City ‘ 3 1221 *Blo  Torjutut hydkkaykset
* harmaa laatikko=passari | Referees ASHEESH Mohined - SALMELA Veli \ * pts Hydkkayspisteet
* s
ympyroity erd=syottava jouk Sot Points s & Recepti Attack BK * Pts% Hyokkayksen piste% kaikista hyokkayksista
SUNVOLLEY, OULU ; 3°5@ 5 vote Tor BP W-L Tot i Pts Tot Er . Pos% (Exc%)Tot Err Bla Pes Pesk Pts
1 CARNEY Sean 21113 TV 6.4 7 1 42 |15 3 - o : 7+ - 2 29%|5 . I
3 PARKKISENNIEMI Petter oo o - R s 1 1| - R - BK pts TORJUNTAPISTEET (vaimennuksia ei ndy tassal)
3 [1](6] =l[al| - 3 5 2 - . : 5 1 0% | - K
4 CHA =[5l 56 |5 1 1 | 6 1 21 2 67% (33%) 19 2 5 26%—— Reception = VASTAANOTTO
1 CURRENT Hunter [4] 3.I4I:i 62 |10 3 +4 | 13 2 N : 14 1 2 6 43%| 3 * Tot Vastaanottojen maara
Vote =” PELAAJA-ARVIO” 7 HEIKKILA Teppo =(5[6|==| 6 13 4 +8 [ 12 3 33 64% (30%) 26 2 12 46% | - . i o
0 el oo (e el 9 MALINEN Antti ==[1][3] 63 |4 3 +3 |10 - : : : 4 1 1 25%| 2 Err Vastaanottovirheet (=vastustajan dssat)
oL L . LLL RAALA Juho I A S| 81 67% (33%) ) C ens *Pos%  Positiiviset nostot %, joka kasittaa hyvat seka erittain hyvat nostot
(mitad enemman tai isompi 12 KANGASKOKKO Janne 1 2 11 50% - )
- itvksell ) 13 AHO Marko %i%ii 61 |20 5 +16| 19 1 2| - : 42 2 1 18 43% (1-tempo mahd. pelata) > vo% kaikista nostoista
sita merkityksellisempi 23|23 ‘ : % (21% % I « Lo o
i ¥ . p 12 EER,E;:ND;ﬁLuSO - 5.8 ].1 1 +.2 ].U N 3.3 §4/ (.21 ") 2.2 1 ﬁ l.l 50/ * (Exc%)  Erittdin hyvat nostot % (passari voi pelata mita haluaa)
pelaajan panos pelissad) ]
> eri kaikilla suorituksilla oma feam totals [Poi S A75 5122 o+353 99 17 6 97 3 64%(28%N42 10 B 59 42% 10
oints won er 113 o p.Er .
. .. Setl| 2 14 2 4 |2 5 2|24 1 71% (25%)38 3 3 14 37%| 2 Set 1-5 ERAKOHTAISET joukkuetilastot seka Points won=Voitetut pisteet
pisteytyksensa Set2| 1 15 3 6 | 25 4 1| 17 59% g 24%; 312 15 48% | 3 . L S - ) .
Set3| 1 13 3 8 | 24 1 1| 21 - T71% (43%) 32 2 13 41%| 3 er=syottopst, Att=hyok.pst, Blo=torj.pst ja
:e"'.d coach :Ugglo"ﬁam' Set4) 1 12 1 3 |18 4 1|23 1 52% (17%) 28 1 12 43%| 1 R A Rl
ssistant VU ille Set5] 1 5 1 3 |10 3 1|12 1 67% (33%)13 2 1 5 38%| 1 Op.Er > vastustajan antamat pisteet
SUN VOLLEY, oULU ‘ PIELAVEDEN SAMPO| | BP Break point  Pts Points
— ——— | Err Error Blo Blocked “ K I . | ”
Points KILL ON RECEPTION R Excellent DGR T A D R
#r| Receptions97 ; E
|Rot Diff| pointe 50 53 1st ATTACK AFTER POSITIVE RECEPTION (+#) € | Points 50 50 |ROLDIff| | W-Lwon - Lost  [i] starting seter
6 -1 | Each183Recept. |Errors Blo Pts% Tot | Tot Pts% Blo Errors| Each 1.64Recept. | 6 +8 || [n] Startingline-up KILL ON RECEPTION = VO-HYOKKAYS eriteltynd HYVAN (+#) JA HEIKON ( VASTAANOTON MUKAAN
5 -2 1 Point 5 2 52% 62 51 59% 1 4 1 Point 5 -3 3 Substitute Starting Srv . . . . .
4 +5 15t ATTACK AFTER NEGATIVE RECEPTION (-) 4 4 * 1st attack after positive reception (+#) ja 1st attack after negative reception (-!)
3 +3 Errors Blo Pts% Tot | Tot Pts% Blo Errors 3 3 =Hyvédn vastaanoton jalkeinen hyokkays =Heikon vastaanoton jilkeinen hy6kkays
2 -4 |[Serve 99 | 0 1 2% 22 17 47% 1 0 | Serve 108 2 +1 SUOMEN
1 -10/ PointBP 22 PointBP 30 | ; 410
Eiit g i ATTACK ON DIG Esch 3.6 Sare LENTOPALLO- E L S ) L
rrors Suorat hyokkaysvirheet (ei paljoa Blo Torjutut hyokkaykset
1 Break Point | Errors  Blo  Pts%  Tot Tot Pts% Blo Errors| L oreartor v Urrro RY . y__ __y » ( P .J ) » J . g i e
5 5 34% 58 ! 71 44% 8 6 Pts% Piste% hyokkayksessa (isompi=hyvd)  Tot Hyokkaysten lukumaara
Vollef 2007 Professional - Tuomas Mikkola - Scout man: Lauri Kiuttu < |

JATKOHYOKKAYKSET (sis. niin vo- kuin sydttdvaihe)

* Hyvasta vo:sta pitaisi olla korkea pst%, mutta rotaatioilla ja passarilla on suuri vaikutus etenkin Negat.vo

jalkeen oleva hyokkays (virheet ovat ratkaisevia koska se on BP piste = arvokas piste vastustajalle!)
* Seuraa jatkohyokkayksen maaraa ja tehoa (tuossa Sampo 44% on hyvd lukema) ja tama edellyttda hyvaa

syotto-torjuntapelid sekd puolustusta!




